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Projeto de Regulamento Geral de Passatempos e Desafios Online do Municipio de Azambuja
Preambulo

Vivemos em pleno século XXI, onde a tecnologia estd cada vez mais presente sob as mais variadas formas no
quotidiano da populagdo. Sdo raras as pessoas que ndo dispdem pelo menos de um computador e/ou dispositivo
movel com acesso a internet e sejam detentoras de uma conta nas redes sociais.

Em 2020, o acesso a internet cresceu entre os agregados familiares em Portugal, assim como a utilizagdo de redes
sociais. Os mais recentes dados do Instituto Nacional de Estatisticas indicam que 81,7% dos agregados familiares em
Portugal tém acesso a internet em casa.

Estando perante uma sociedade da informagdo cada vez mais digital e a necessidade premente de promover uma
literacia digital pedagodgica, educativa, cultural, ludica e inclusiva que esteja orientada para o bem-estar da
comunidade, a utilizagdo destes meios torna-se essencial para o desenvolvimento de todos os setores da atividade
dos servigos publicos, tal como defendido pelo governo com variados programas como o INCoDe.2030

O aparecimento do novo coronavirus SARS-CoV-2, responsavel pela doenga Covid-19, provocou um “confinamento
social” e um isolamento que, repentina e inesperadamente, passou a marcar a vivéncia quotidiana de grande nimero
de portugueses, tornando a Internet como principal ferramenta de acesso a informagdo e a sua ligacdo ao exterior e
ao mundo.

Neste sentido, é importante que os municipios concebam a Internet e as redes sociais como um veiculo de
aproximagdo com os seus municipes, disponibilizando contelddos e promovendo uma maior interagdo digital com
eles, criando assim a proximidade com a comunidade antes conseguida através de agdes presenciais.

Artigo 1.2
Objeto

1. O presente regulamento estabelece os termos e condigdes gerais para a abertura, participagdo, avaliagdo e
atribuicdo de prémios, em passatempos, concursos e desafios (doravante, passatempos), em formato digital,
organizados pelo Municipio de Azambuja.

2. Sem prejuizo do ora estabelecido em termos gerais, compete a Camara Municipal deliberar eventuais regras
especiais relativas aos destinatarios, a duragdo, aos prémios e a constituicdo e composigao de juri.

Artigo 2.2
Objetivos
S3o objetivos do Municipio:
a) Combater o confinamento social, através da disponibilizacdo de conteldos digitais;
b) Promover a interagdo digital dos municipes, com o Municipio e entre si;
c¢) Promover uma literacia digital pedagdgica, educativa, cultural, lidica e inclusiva;

d) Promover a dindmica e atividade educativa, cultural, social, desportiva e ambiental dos seus Municipes e
visitantes.

e) Distinguir as respostas corretas, ou mais criativas, ou inovadoras ou com maior nimero de “Gosto” aos
desafios langados no ambito de passatempos, nos varios canais digitais do Municipio, entendendo-se como
tal o sitio institucional do Municipio e respetivas redes sociais, bem como sitios e redes sociais proprias dos
varios sectores municipais.
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Artigo 3.2
Destinatarios

Os passatempos destinam-se a todas as pessoas singulares, com idade igual ou superior a 13 anos, residentes
em territdrio portugués.

A Camara Municipal pode alterar ou limitar a idade dos participantes, atendendo as caracteristicas do
passatempo langado.

As pessoas com vinculo de emprego publico e contratos de prestagdo de servigo de trabalho em fungdes publicas
com a Camara Municipal de Azambuja estdo excluidas da participagao.

O Municipio reserva-se ao direito de proceder a desqualificagdo dos participantes que violem as regras previstas
neste regulamento e/ou que tenham um comportamento inadequado, abusivo, fraudulento e/ou prejudicial ao
normal decurso do passatempo.

Ao participarem num passatempo promovido pelo Municipio, os participantes concordam com o presente
regulamento e aceitam integralmente e sem reservas as regras nele estabelecidas.

Artigo 4.2
Duragao

A duragdo de cada passatempo tem como limite minimo 1 e maximo 30 dias, e serd sempre referida no texto
promocional publicado nos canais digitais do Municipio

A Camara Municipal pode alterar os limites de duragdo minimo e/ou maximo, atendendo as caracteristicas do
passatempo langado.

Artigo 5.2
Prémios
Os prémios a atribuir tém um valor maximo de 100,00€, ndo podendo ser atribuidos prémios em numerario.
Os prémios serdo sempre divulgados no texto promocional publicado nos canais digitais do Municipio.

Os prémios sdo atribuidos diretamente ao participante vencedor, mediante a apresentagdo de documento de
identificacdo, ou seu representante, mediante a apresentagdo de documento de identificagdo e declaragdo de
autorizagao.

Aos participantes ndo é permitida a troca, nem a substituicdo de prémios.

O Municipio reserva-se ao direito de substituir os prémios por outros, a qualquer momento, comprometendo-
se a divulgar tal alteragdo em texto promocional, publicado nos canais digitais do Municipio.

Os prémios ndao podem ser substituidos por prémios em numerario, podendo o Municipio substitui-los por
outros prémios de igual valor.

O participante vencedor é responsavel por quaisquer custos e despesas adicionais associados ao envio dos
prémios e/ou ao seu levantamento.

A Camara Municipal pode alterar o limite do valor maximo de prémio, atendendo as caracteristicas do
passatempo langado.

Artigo 6.2
Participagao
Os participantes apenas podem participar uma vez, em cada um dos passatempos.

Os participantes ndo podem inscrever-se com diferentes enderegos de e-mail, nem poderdo utilizar outro
dispositivo ou artificio para se registarem com multiplas identidades.

N&o é permitida a utilizagdo da mesma conta de e-mail por varios participantes.
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Os registos automaticos estdo proibidos e qualquer utilizacdo de dispositivos automatizados resultard em
desqualificagdo.

A participagdo serd sempre gratuita.

A Camara Municipal pode alterar o nimero de participagdes permitidas, atendendo as caracteristicas do
passatempo langado.

Artigo 7.2
Funcionamento de Passatempos

As regras de participagdo sdo definidas atendendo as caracteristicas do passatempo langado e divulgadas nos
canais digitais do Municipio.

O conteudo que o participante utilizar, sob qualquer forma ou suporte, no ambito da sua participagdo, ndo pode
ser ilegal, falso, enganoso, maldoso, abusivo, difamatoério, injurioso, racial, ética ou moralmente condenavel,
prejudicial ou atentatério da dignidade das pessoas ou prejudicial para menores, ndo podendo, ainda, afetar
negativamente a imagem do Municipio.

Os participantes sdo responsaveis pelo contetdo das suas submissGes, garantindo que as mesmas cumprem o
disposto no presente regulamento.

O Municipio reserva-se ao direito de excluir as submissdes que incumpram o disposto no regulamento e/ou
violem direitos de terceiros, designadamente, se tal for solicitado pelos titulares de direitos de propriedade
intelectual.

Artigo 8.2
Sele¢do do Vencedor

Os vencedores sdo apurados por um dos seguintes métodos, de acordo com o que se encontrar fixado nas regras
de funcionamento do passatempo langado:

a) selegdo por um Juri constituido por elementos, em nimero impar, do Municipio ou por este indicados;
b) métodos de sele¢do automatica aleatoria;
c) contabilizagdo de resultados em maior nimero de corretos ou pelo maior nimero de “GOSTO”.

Em caso de recurso ao método de selegdo previsto na alinea a) do nimero anterior, observar-se-3o as seguintes
regras:

a) a avaliagdo dos contelidos submetidos e a selegcdo dos vencedores fazem-se de acordo com os critérios
estipulados nas regras de participagdo, definidas nos termos do nimero 1 do artigo anterior.

b) as decisGes do juri sdo soberanas e irrevogdveis, sem admissibilidade de recurso.

c) o juri reserva-se ao direito de ndo selecionar vencedor, nas situagdes em que nenhum dos contetdos
submetidos satisfizer os requisitos pretendidos.

Em caso de recurso aos métodos de selegdo previstos nas alineas b) e c) do nimero 1, ndo é admitido recurso
dos resultados.

Em situagdes de empate, aplica-se o critério da prioridade na submissdo, sendo considerado vencedor o
participante que haja submetido o contelido em primeiro lugar.

Artigo 9.2
Divulgacdo dos Vencedores

Os vencedores sdo anunciados nos canais digitais do Municipio e, ainda, nos casos em que se aplique, por
mensagem enviada para o e-mail indicado pelo participante, por contacto telefonico para o nimero indicado,
ou por mensagem privada para o perfil indicado de redes sociais.

O Municipio ndo se responsabiliza pela ndo entrega de prémio, em consequéncia de alteragdo dos contactos
fornecidos pelos participantes ou encerramento dos perfis.
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Os vencedores dos passatempos devem proceder a confirmagao da rece¢ao do contacto referido no numero 1,
no prazo de 24 horas apds o envio.

Nas situagdes em que o vencedor ndo puder beneficiar do prémio por motivos que Ihe sejam imputaveis, o
prémio é atribuido ao participante que se encontre ordenado no lugar imediatamente anterior.

Nas situagbes em que o vencedor apurado viole o presente regulamento, o prémio ndo |lhe serad entregue,
podendo ser atribuido ao participante que se encontre ordenado no lugar imediatamente anterior.

Artigo 10.2
Direitos de Autor
Os participantes sdo responsaveis pela originalidade dos conteldos apresentados.

Os participantes garantem que os contelddos submetidos ndo violam direitos de terceiros, designadamente
direitos de imagem e privacidade, e bem assim, que a sua utilizagdo ndo infringe direitos de autor ou direitos
conexos.

Em caso de violagdo do disposto no numero anterior, a responsabilidade perante terceiros cabe exclusivamente
ao participante infrator.

Os participantes cedem ao Municipio, livre de quaisquer 6nus ou encargos, a titularidade dos direitos de autor
relativos aos conteudos submetidos a passatempo, nos termos previstos no Cédigo dos Direitos de Autor e
Direitos Conexos, para obras feitas por encomenda, pelo que:

a) os participantes colaboram com o Municipio em todos os atos legalmente necessarios a transmissdo deste
direito, nas situagoes aplicaveis.

b) os participantes autorizam o Municipio a utilizar os contetddos submetidos a passatempo, por tempo
indeterminado e para todos os fins que o Municipio entender por convenientes, autorizando a sua
divulgagdo por todas as formas.

c) os participantes dispensam a consulta prévia, pelo Municipio, sobre as formas de utilizagdo dos contetidos.

A cedéncia dos direitos de autor, ao Municipio, é gratuita e a sua utilizagdo ndo confere direito a contrapartida
remuneratoria.

Artigo 11.2
Dados Pessoais

O Municipio é a entidade responsavel pela recolha e tratamento dos dados pessoais dos participantes,
fornecidos no momento do registo, e garante a seguranca e confidencialidade dos mesmos, no ambito de cada
passatempo.

O Municipio tratard os dados pessoais dos Participantes com respeito pela legislagdo de protecdo de dados
pessoais aplicavel e de acordo com o disposto neste regulamento, com a Unica finalidade de gestdo da
participagdo em cada passatempo, podendo apenas divulgar os dados dos participantes vencedores, para efeitos
de atribui¢cdo dos prémios, nos modos previstos no numero 1 do artigo 9.2.

O preenchimento e envio de dados pessoais, ao abrigo deste regulamento, constitui consentimento expresso
dos participantes ao seu tratamento, pelo Municipio.

O preenchimento e envio dos dados é necessario e obrigatério, para efeitos de participagdo nos passatempos,
apuramento dos vencedores e entrega dos prémios.

Na impossibilidade de se identificar o participante através dos dados facultados, a participagdo no passatempo
é invalidada.

E da responsabilidade dos participantes acautelar as medidas de protec3o necessérias a navegagdo na Internet,
a fim de evitar que os dados disponibilizados possam ser visualizados por terceiros ndo autorizados,
designadamente quando o fagam em redes abertas.

Os dados pessoais facultados poderdo ser comunicados as entidades competentes nos termos da lei.
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Artigo 12.2
Responsabilidade
1. O Municipio ndo tem qualquer responsabilidade por:

a) quaisquer danos e perdas, sofridos pelos participantes, decorrentes da participagdo no passatempo ou da
rececao e utilizagdo dos prémios;

b) quaisquer problemas técnicos, de hardware, software, falhas e/ou atrasos de comunicag¢des, quer estes
tenham origem em falhas técnicas, humanas e/ou em causas naturais, que possam ocorrer durante o
passatempo ou durante o processo de registo dos participantes, e que resultem no impedimento ou
limitagdo de participagdo ou de recegdo e utilizagdo dos prémios.

2. O Municipio reserva-se ao direito de cancelar, terminar, modificar ou suspender os passatempos langados,
sempre que se verifique que o formulario de participagdo ndo funciona como previsto inicialmente, devido a um
virus informatico, erros, manipulagdo, “hacking”, intervengdo ndo autorizada, fraude, falha técnica ou qualquer
outra causa que, a critério exclusivo do Municipio, corrompa ou afete a administragdo dos passatempos.

3. Para efeitos do disposto no numero anterior, a decisdao de cancelamento, término, modificagdo ou suspensdo é
comunicada nos canais digitais do Municipio.

Artigo 13.2
Alteragoes

1. Asregras de participagdo, bem como a composi¢do do juri, podem ser alteradas pelo Municipio, sempre que se
verifiguem situagdes de forga maior devidamente justificadas, caso em que devem ser divulgadas as novas
regras, com a antecedéncia suficiente, através dos canais digitais do Municipio.

2. O Municipio reserva-se, igualmente, ao direito de suspender ou cancelar, parcial ou totalmente, o passatempo,
caso ocorram circunstancias de for¢ga maior devidamente justificadas, informando os participantes, nos moldes
previstos no numero anterior.

Artigo 14.2
DisposigcGes Finais
1. O presente regulamento rege-se exclusivamente pela lei portuguesa.

2. Caso qualquer uma das disposi¢des do presente regulamento venha a ser considerada invalida, por
superveniéncia de lei contraria ou decisdo judicial, a validade das restantes disposi¢des do mesmo e as
condigGes de participagdo nos passatempos em curso ndo serdo afetadas.

3. Os casos omissos e as duvidas suscitadas na interpreta¢cdo do presente regulamento resolver-se-3o nos
termos da legislagdo em vigor e, na sua auséncia, por deliberagdo da Camara Municipal.

4. Todos os esclarecimentos relativos a participagdo nos passatempos langados devem ser enviados para o
endereco eletrénico geral@cm-azambuja.pt.

Artigo 15.2
Entrada em vigor

O presente regulamento entra em vigor no dia seguinte ao da sua publicagdo em Diario da Republica.



